
Методические рекомендации по проведению отрядного дела «Артековедческая 

научная лаборатория» (основной период смены) 

Составитель: старший методист методического отдела Шадрина В.И. 

 

Легенда дела. «Артек» – уникальное место, настоящая республика вечного детства, 

задорного смеха и искренних улыбок. В чем секрет привлекательности «Артека»? Сколько 

перепелок было в «Артеке»? Почему всем вожатым «Артека» 48 лет и где их источник 

вечного оптимизма? Эти и многие другие вопросы волнуют сотни мальчишек и девчонок 

на протяжении века каждый день. В ходе отрядного дела «Артековедческая научная 

лаборатория» обучающиеся смены попытаются найти ответы на некоторые вопросы и 

узнать новое о своем любимом Центре. 

Исследуем «Артек» весело и с творческим задором! 

Цель и задачи. 

Цель: содействовать развитию временного детского коллектива средствами 

творческой и досуговой деятельности. 

Задачи: 

– продолжить развивать навыки групповой творческой деятельности; 

– стимулировать творческие способности обучающихся; 

– воспитывать культуру конструктивного досуга, прививать навыки 

самоорганизации. 

Возраст участников: 12-17 лет. 

Продолжительность дела: 40-60 минут. 

Количество участников: 1 отряд (но можно провести на два отряда при смешанных 

командах). 

Игровая валюта: разноцветные «купюры» – арты и «монеты» – абсолютики. За 

каждое выполненное задание команды получают разное количество артов и абсолютиков. 

Как может выглядеть данная валюта? Чем креативнее, тем лучше. Секрет в том, что 

системы подсчета нет (участники дела об этом не знают), потому что в итоге побеждает 

артековская дружба – она и есть главный магический секрет Центра. 

Предварительная подготовка включает: 

– разработку сценария отрядного дела; 

– подготовку игрового оборудования, в том числе расходных материалов; 

– подготовку игрового пространства, подбор музыкального сопровождения. 

Внимание: порядок и содержание конкурсов, их количество – на усмотрение 

отрядных вожатых. В данной методической разработке предложены варианты заданий и 

логика проведения дела. 

Рекомендуемые роли: 

– два ведущих (оба вожатых или мальчик/девочка из отряда, смешанный вариант); 

– «кинохлопушка» (ребенок со смешным голосом, артистичный и макетом 

кинохлопушки для объявления нового конкурса/этапа; помощник ведущих); 

– DJ («коронная фраза» – «Ловите звук», внешние атрибуты диск-жокея) (на 

усмотрение организаторов); 

– фотограф («коронная фраза» – «Сейчас будет птичка», внешние атрибуты 

безумного фотографа) (на усмотрение организаторов). 

Ход дела 

1. Торжественное открытие лаборатории. 

Вступительное слово: «В то время, как космические корабли бороздят просторы 

Вселенной, а батискафы спускаются все ниже и ниже в Марианскую впадину, на планете 

Земля остается одно загадочное место – место волшебного притяжения тысяч мальчишек и 

девчонок со всего мира. Кто знает, может это чудо артековского магнетизма в скором 

времени заманит и ребят с просторов Галактики! 

А пока, давайте попробуем отыскать заветную формулу «Артека». 



Добро пожаловать в нашу научную лабораторию!» 

(фанфары) Торжественное разрезание символической ленты на входе в 

лабораторию (ленту может перерезать капитан отряда). 

Ведущий 1: для успешной работы в лаборатории нам понадобятся разные команды 

(разбивка на команды, например, «микроскоп», «пинцет», «колба», «штатив», «градусник», 

«химические реактивы». Для этого заранее заготавливается конверт с жетонами в 

необходимом количестве с соответствующими изображениями и плюс по одному 

большому изображению (А4) для команды (разметить логотип команды можно на спине 

одного из игроков команды)). 

Ведущий 1. Время переклички команд (убедились, что все готовы к лабораторной 

работе) 

Ведущий 2. В лаборатории вам предстоит решить несколько важных задач и сдать 

настоящий экзамен. За выполнение заданий каждая команда будет получать свою оплату 

из расчета коэффициента креативности в виде нашей валюты (демонстрация игровых 

денег). 

Ведущий 1. Все понятно? Команды готовы? (не забываем про музыкальное 

сопровождение). 

Ведущий 2. И мы открываем нашу лабораторию! (торжественная музыка, 

аплодисменты, поддерживающий ритуал (по аналогии с теми, что часто используют игроки 

в популярных интеллектуальных, спортивных играх). 

2. Лабораторные испытания. 

«Кинохлопушка»: первый наш конкурс называется «Единицы измерения «Артека». 

Ведущий 1. Посмотрите на известный рисунок, на котором отображены старорусские 

единицы измерения. 

Ведущий 2. А теперь предложите, как мы будем измерять в «Артеке». 

 
 



 
 

Работа команд – 2 минуты. Презентация результатов работы – по минуте на 1 

команду. Можно результаты показывать, как графически, то есть на заполненных рисунках, 

так и на живых статуях из числа «микроскопов», «пробирок» и так далее. Чем креативнее, 

тем веселее. 

«Кинохлопушка»: второй наш конкурс называется «Секретное блюдо «А» 

(интригующая музыка). 

Ведущий 1. Все мы любим нашу столовую, пять раз в день спешим попасть туда и 

пополнить свой энергетический запас. Верно? (ответы обучающихся) 

Ведущий 2. А какого особенного блюда вам не хватает в артековском меню? 

Разработайте его рецепт (выдается бланк (А4), см. образец, цветные карандаши (краски, 

фломастеры) по количеству команд), постарайтесь использовать свой фирменный логотип. 

Работа команд – до 3 минут. Презентация результатов работы – до 1,5 минут. На 

время выступления команды выдается дополнительный игровой реквизит – поварской 

колпак / фартук / поварешка / ложка / ручное полотенце (на выбор, что имеется в наличии). 

ОБРАЗЦЫ БЛАНКОВ 

     



«Хлопушка»: музыкальный конкурс – рэп-баттл! 

Ведущий 1. Пошумим? Дайте шуму! 

Ведущий 2. И мы переходим к новому конкурсному испытанию – рэп-баттлу «Ты 

мой хороший» (детская версия Versus Battle).  

Ведущий 1. В «Артеке» все ребята и взрослые стараются быть очень вежливыми и 

добрыми. Магия? Нет, это наш фирменный стиль жизни. 

Ведущий 2. А давайте покажем, что быть вежливым и добрым – это, на самом деле 

модно! 

Внимание: ребятам будет сложно выполнить это задание за короткое время, поэтому 

можно за день до дела «случайно» показать отряду ролики «Детский Версус» 

https://www.youtube.com/watch?v=-smJakausUM, «Химический батлл» 

(https://www.youtube.com/watch?v=9sVqCxTUGJ0) (дата обращения: 08.04.2021). 

Главное правило – быть вежливым и добрым, ваша текстовка под музыку не должна 

никого оскорблять, можно за основу взять известные стихи, но прочесть их в стиле рэп-

баттла. 

Работа команд – до 6 минут. Презентация результатов работы – до 2 минут. На время 

выступления команды выдается дополнительный игровой реквизит – большая кепка, 

арафатка, большие очки, большая футболка, иное (на выбор, что имеется в наличии). 

 

«Хлопушка»: а у нас рубрика «Вредные советы» 

Ведущий 1. Как много за смену все мы слышим, что можно делать, куда ходить и 

даже, как танцевать. 

Ведущий 2. Пора уже составить свой свод «вредных» артековских советов для 

следующих смен. 

По количеству команд выдаем рисунки ладошек (см. образец), материалы для 

творчества в команде должны были остаться после выполнения предыдущих заданий. 

   
 

Работа команд – до 3 минут. Презентация результатов работы – до 1 минуты. На 

время выступления команды выдается дополнительный игровой реквизит – кисть (чем 

больше, тем лучше) / старые высохшие краски / пилотка из газеты для малярных работ / 

иное. 

3. Сдача итогового экзамена – «Формула «Артека». 

«Хлопушка». Внимание, наступает время итогового экзамена. 

Ведущий 1. Спасибо командам, вы активно поработали в нашей лаборатории и 

смогли провести много удивительных экспериментов. 

https://www.youtube.com/watch?v=-smJakausUM
https://www.youtube.com/watch?v=9sVqCxTUGJ0


Ведущий 2. Теперь вам предстоит самое сложно испытание – сдача экзамена! 

Ватманы в лабораторию (по количеству команд). За 3 минуты вам необходимо 

сформулировать «Формулу «Артека» – что на что необходимо умножить, из чего вычесть 

и прибавить, возвести в степень – решаете вы сами. 

Пока команды работают над формулами, ведущие «подсчитывают» заработанные 

командами деньги, «оформляют» протоколы. 

Защита формул до 1 минуты. Во время защиты, ведущие в импровизированных 

академических шапочках с кисточками. 

Внимание: задача ведущих на заключительном этапе подвести ребят к тому, что все 

формулы «Артека» (у каждого артековца она может быть своей) всегда равняются дружбе. 

Экзамен сдали все! (аплодисменты). 

4. Посвящение в артековедов. 

«Хлопушка». Время награждения. 

Ведущий 1. Подсчитав ваши заработанные средства и приняв во внимание 

результаты вашей защиты, готовы объявить результаты. 

Ведущий 2. Вы – настоящие артековеды! 

«Хлопушка». Мы ребята молодцы – артековцы!  

Ведущий 1. Главный секрет «Артека» – это дружба (далее звучит песня в исполнении 

О. Газманова «Песня об артековской дружбе», вручение нагрудных 

медалей/бантов/галстуков «Я – артековед»!). 

Ведущий 2. А как же ваши заработанные деньги? Они отличный материал для 

торжественного конфетти, ведь дружбу за деньги не купишь! (запуск «салюта» из 

измельченных «денег»). 

Коллективное фотографирование. 
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